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ISDN사용자-망 인터페이스

인터페이스 구조 밀 액세스 능력

1. 일반 개요

본 권고는 ISDN사용자-망의 물리적 인터페이스에 대하여 제한된 세트의 채널 형태 및

인터페이스 구성을 정의한다.

2. 정 의

2.1 채널은 한 인터페이스의 정보를 전달하는 용량의 특정 부분을 나타낸다.

2.2 채널들은 공통적인 특성을 가지는 채널 형태들로 분류된다. 채널 형태들은 3장에서

규정된다.

2.3 채널들은 4장에 규정된 인터페이스 구조로 결할된다. 인터페이스 구조는 물리적 인터

페이스를 통하는 최대 디지틀 정보 전달 용량을 정의한다.

2.4 실제의 액세스 배열에서는 응용 인터페이스 구조에서 정의되는 것과 같이 ISDN 사

용자망의 물리적 인터페이스를 통하는 일부 채널들은 통신망에 의해 제공되지 않을

수 있다. 일부 ISDN 서비스는 B 채널의 전체 용량을 필요로 하지 않는다:사용자가

단지 그러한 서비스만을 요구하는 경우에는 액세스 능력이 더욱 축소될 것이다. 실제

의 통신 목적으로 이용할 수 있는 그러한 채널에 의해 제공되는 능력은 인터페이스를

통하여 제공되는 액세스 능력이다.

3 채널 형태와 그 용도

3.1 B채널

3.1.1 B채널은 타이밍을 동반하는 64kbit/s 채널이다.

주-이 타이밍을 제공하는 방식은 개별적인 인터페이스 표준에 준한다.

B채널은 매우 다양한 사용자 정보열의 전송을 목표로 한다. ISDN에서는 회선교

환을 위한 신호 정보를 전달하지는 않는다는 것이 B채널의 뚜렷한 특성이다.

ISDN에서는 회선교환을 위해 사용되는 신호 정보는 다른 유형의 채널, 예를

들어 D채널을 통하여 전달된다.

3.12 사용자 정보열은 B채널 비트 속도로 전용, 교번(하나의 호 내에서 또는 개별 호

별로) 또는 동시적으로 B채널 상에 전달될 수 있다. 다음은 사용자 정보열의 실례

들이다.



ⅰ) 권고 G.711에 따른 64kbit/s로 부호화된 음성,

ⅱ) 권고 X.I에 따른 64kbit/s 이하의 비트 속도에서 회선 또는 패킷교환 사용자 서

비스 등급에 해당하는 데이터 정보.

ⅲ) 권고 G.722에 따라 64kbit/s로 부호화된 광대역 음성.

iv) 64kbit/s보다 낮은 비트 속도로 단독으로 부호화되거나 다른 디지틀 정보열과

혼합된 음성.

B채널은 CCITT권고에서 취급되지 않는 사용자 정보열을 전달하는 데도 사용될

수 있다.

3.1.3 B채널은 ISDN 내에서 다양한 통신 형태에 대한 액세스를 제공하는데 사용될 수 있다.

이러한 형태의 예는 다음과 같다.

ⅰ) 회선교환.

ⅱ) 패킷 형태 단말을 지원하는 패킷교환.

ⅲ) 반 영구적 접속.

ⅰ) 경우에서 ISDN은 종단간 투명한 64kbit/s접속이나 전화 같은 특정 서비스에 특

별히 적합한 접속을 제공할 수 있는데, 이러한 경우에서는 투명한 64kbit/s접속이

제공되지 않을 수 있다.

ⅱ) 경우에서 B채널은 통신망에 의해 처리되어야 하는 표준 X.25에 따라 계층2의

3에서의 프로토콜을 전달한다. 이 경우에 D채널 프로토콜의 적용은 계속 연구중이

다.

ⅲ) 경우에서 반영구적 접속은 예를 들어 회선교환이나 패킷교환 형태를 사용하여

제공될 수 있다.

3.1.4 64kbit/s보다 낮은 하나의 정보열은 권고 I.460에 설명되어 있는 것과 같이 B채널로 전

달되기 위해 속도가 정합되어야 한다.

3.1.5 사용자로부터의 다수의 정보열은 같은 B채널에서 함께 다증화될 수 있지만, 회선교환

에 입어서는, B채널 전체가 하나의 사용자-망 인터페이스로 교환될 것이다. 이 다중화

는 권고 I.460에 따라야 한다.

주-저속 채널을 서로 다른 착신지에 회선 교환할 때의 독립적인 경로 설정은 계속 연

구중이다.

3.2 D채널

3.2.1 D채널은 4장에 설명되어 있는 것과 다른 속도를 가질 수 입다.

D채널은 주로 ISDN의 회선교환을 위한 신호 정보 전달에 사용된다.

D채널은 표준 I.440, I.441, I.450과 I.451에 따라 계층화된 프로토콜을 사용한다. 특

히 링크 액세스 절차는 프레임을 기본으로 한다(주 참조).

주-사용자-망 인터페이스에서 신호 방식 No.7을 사용하는 것은 추후 연구사항이다.

3.2.2 회선교환을 위한 신호 정보외에도, D채널은 텔리액션(teleaction)정보와 패킷교환



데이터를 전달 하는데도 사용될 수 있다.

이러한 신호 방식이 사용되지 않는 경우, D채널은 단지 텔리액션 정보나 패킷교환

데이터만을 지원할 수도 입다.

3.3 H채널

3.3.1 H채널은 타이밍에 따라 다음의 비트 속도를 가진다.

H0 채널 : 384kbit/s

H1 채널 : 1536(H11) 및 1920(H12)kbit/s.

주-이 타이밍을 공급하는 방법은 각각의 인터페이스 표준에 따른다.

보다 높은 속도의 H채널은 추후 연구사항이다.

H채널은 다양한 사용자 정보열을 전달하는 데 사용된다. H채널의 뚜렷한 특징은

ISDN의 회선교환을 위한 신호 정보를 전달하지 않는다는 것이다.

3.3.2 사용자 정보열은 H채널 비트로 맞추어 전용, 공용(하나의 호내에서 또는 개별 호

별로) 또는 동시적으로 H채널 상에 전달될 수 있다. 다음은 사용자 정보열의 예들

이다.

ⅰ) 고속 팩시밀리

ⅱ) 영상 : 예를 들면 원격 회의 등

ⅲ) 고속 데이터

iv) 고품질 음향이나 음성 프로그램 자료

v) 각각의 H채널 비트 속도보다 낮은 속도에 있으나(64kbit/s의 음성 등) 속도 정할

또는 다중화 되어 있는 정보열

vi) 패킷교환 정보

3.4 기타 채널

추후 연구 사항임.

4. 인터페이스 구조

ISDN 기준점 S와 T에서의 ISDN 사용자-망 물리적 인티페이스는 아래에 정의된 인터페이

스 구조들 중의 하나에 적합하여야 한다.

4.1 채널 인틱페이스 구조

4.1.1 기본속도 인터페이스 구조



4.1.1.1 기본속도 인터페이스 구조는 2개의 B채널과 하나의 D채널 즉, 2B+D로 구성되

어 있다. 이 인터페이스 구조에 인는 D채널의 비트 속도는 16kbit/s이다.

4.1.1.2 B채널들은 독립적으로 즉, 동시에 다른 접속에서 사용될 수 있다.

4.1.1.3 기본속도 인터페이스 구조에서는 2개의 B채널과 하나의 D채널이 ISDN사용자-

망이 물리적 인터페이스에 항상 존재한다. 그렇지만 하나 또는 2개의 B채널의

이 통신망에서 지원되지 않을 수도 있다. 부록 I을 참조할 것.

4.1.2 일차군 속도 B채널 인터페이스 구조

이 구조는 1544kbit/s 및 2048kbit/s의 1차군 속도에 해당된다.

4.1.2.1 일차군 속도 B채널 인터페이스 구조는 여러개의 B채널과 하나의 D채널로 구성

된다. D채널의 비트 속도는 64kbit/s이다.

4.1.2.2 1544kbit/s의 일차군 속도 인터페이스 구조는 23 B+D이다.

4.1.2.3 204skbit/s의 일차군 속도 인터페이스 구조는 30 B+D이다.

4.1.2.4 일차군 속도 B채널 인터페이스 구조에서, 지정된 수만큼의 B채널이 ISDN 사

용자-망의 물리적 인터페이스에 항상 존재한다. 하나 이상의 B채널은 망에서

지원되지 않을 수도 있다.

4.1.2.5 여러개의 인터페이스를 갖는 사망자-망 액세스 구성의 경우 한 구조내의 D채

널은 활성화된 D채널이 없는 다른 일차군 속도 구조의 B채널에 대한 신호를

전달할 수 있다. D채널이 활성화되어 있지 않은 경우, 지정된 타임 슬롯은 상

황에 따라 1544kbit/s 인터페이스에서의 24B와 같이 부가적인 B채널을 제공

하기 위해 사용될 수도 있고 되지 않을 수도 있다.

4.2 H채널 인터페이스 구조

4.2.1 일차군 속도 인터페이스 H0 채널 구조

4.2.1.1 일차군 속도 인터페이스 H0채널 구조는 아래에 나타난 바와 같이 D채널을 갖

거나 갖지 않는 채널들로 구성된다. 같은 인터페인스 구조에 존재하는 D채널의

비트 속도는 64kbit/s이다.

추가적인 필차군 속도 인터페이스 H0채널 구조는 추후 연구 사항이다.

4.2.1.2 1544kbit/s일차군 속도 인터페이스에서 H0채널 구조는4H0 및 3H0 + D이다. 인

터페이스를 통한 추가적인 용량의 사용은 추후 연구사항이다. D채널이 제공되지

자는 경우 H0 채널에 대한 신호는 다른 인터페이스에 입는 D채널에 의해 제공

된다.

4.2.13 2048kbit/s일차군 속도- 인터페이스에서 H0 채널 구조는 5H0 + D이다. 여러개

의 인터페이스를 포함하는 사용자-망 액세스 구성의 경우 한 구조내의 D채널은

사용중인 D채널이 없는 다른 일차군 속도 인터페이스의 H0채널 대한 신호를

전달할 수 있다.



4.2.1.4 일차군 속도 인터페이스 H0채널 구조에서, 지정된 숫자 만큼의 H0채널은 사용

자-망의 물리적 인터페이스에 항상 존재한다. 하나 이상의 H0 채널은 망에서

제공되지 않을 수도 있다.

4.2.1.5 여러개의 인터페이스를 갖는 사용자-망 액세스 구성의 경우, 한 구조의 D채널은

활성화된 D채널이 없는 다른 일차군 속도 인터페이스의 H0 채널에 대한 신호를

전달할 수 있다. D채널이 1544kbit/s인터페이스에서 D채널이 요구되지 않을 때는

4H0 채널 구조가 사용될 수 있다.

4.2.2 일차군 속도 인터페이스 H1 채널 구조

4.2.2.1 1536kbit/sH11 채널 구조

1536kbit/s/H11채널 구조는 하나의 1536kbit/s/H11채널로 구성된다. H11채널에

대한 신호가 필요하면 동일한 사용자-망 액세스 구성내에 있는 다른 인터페이

스 구조의 D채널로 전달된다,

4.2.2.2 1920kbit/s/H11채널 구조

1920kbit/s/H11 채널 구조는 하나의 1920kbit/s/H12채널과 하나의 D채널로 구

성된다. D채널의 비트 속도는 64kbit/s이다. H12채널에 대한 신호가 필요하면

이 D채널이나 동일한 사용자-망 액세스 구성내에 있는 다른 인터페이스 구조의

D-채널로 전달된다.

4.3 B채널과 H0 채널의 혼합형 1차군 속도 인터페이스 구조

1차군 속도 인터페이스는 D채널 하나와 B채널 및 H0 채널의 혼합형으로 구성된 구조

를 가질 수 있다. D채널의 비트 속도는 64kbit/s이다. 다중 인터페이스를 포함하는 사용

자-망 액세스 배열의 경우 하나의 인터페이스 구조에 있는 D채널은 다른 인터페이스

구조에 있는 채널들에 대한 신호를 전달할 수 있다. D채널이 활성화되지 않을 경우, 그

것의 64kbit/s 용량이 상황에 따라 1544kbit/s인터페이스에 대한 3H0 + 6B등과 같은 혼

합형 B채널 및 H채널에 대하여 사용될 수도 있고 되지 않을 수도 있다.

4.4 기타 인터페이스 구조

추후 연구 사항임,

5. 인터페이스 구조의 응용 예

5.1 PABX, 단말 제어기, LAN등에 대한 액세스 배열

그림 1/I.412는 전형적인 PABX나 LAN 액세스 배열을 보여준다. 이 특정한 구성에 있

어서는 동일한 인터페이스 구조를 S와 T기준점에 적용할 필요는 없다. 예를 들어 기

본속도 인터페이스 구조가 기준점 S에 위치한 인터페이스를 위해 사용될 수 있다. 기

본속도 또는 1차군 속도 또는 다른 인터페이스



구조가 기준점 T에 위치한 인터페이스에서 사용될 수 있다.

S T

TE1 >> >>

NT2

TE1 >> >>

CCITT-54171

그림 1/표준 I.412

다중 접속 방식의 물리적 구성에 적용된 ISDN 사용자-망

인터페이스에 대한 기준 구성의 예



부 록 1

(표준 I.412에 대한)

액세스 능력

I.1 §2.4에서 설명한 바와 같이 ISDN 사용자-망의 물리적 인터페이스에 있는 모든 채널들

리 통신망에 의해 반드시 제공될 필요는 없다. ISDN 사용자-망 액세스 구성에서 제공되는

결과로 나타나는 능력이 액세스 능력으로 정의된다.

I.2 바람직한 액세스 능력

a) 우선 기본속도 액세스 능력

- 2B+D

- B+D

- D

b) l차군 속도 - B채널 액세스 능력

-nB+D

1544kbit/s 1차군 속도에 대하여(n≤23이고) 신호가 다른 물리적 인터페이스에서

제공되면(절 4.1.2.5 참조), n=24가 허용될 수 있다.

2048kbit/s 1차군 속도에 대하여(n≤30이고) 신호가 다른 물리적 인터페이스에서

제공되면(절 4.1.2.5 참조) n=31이 허용될 수 있다.

c) 1차군 속도 - H0채널 액세스 능력

- nH0 + D

1544kbit/s 1차군 속도에 대하여, n≤ 3

2048kbit/s 1차군 속도에 대하여, n≤ 5

- nH0

1544kbit/s 1차군 속도에 대하여, n≤ 4

d) 다른 채널 구조 액세스 능력

추후 연구 사항임,




